—— Data: 27/05/2026 Horario: 8h as 17h
T UHA Local: ICTIN - UFLA
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PROGRAMACAO
BICT

Atividades de divulgac¢éao do curso

Do BICT ao Mundo: Como o Ensino Superior
Pode Transformar Vidas - Tenda

Quimica - experimento - Lab. de quimica
Fisica - Mostra de fisica - sala 008

Matematica -atividades ludicas - sala 010
Mostra de forro - patio do ICTIN

Controle de fluxo nos labs a salas:
Visitantes serao recebidos em grupos,
garantindo a seguranca, organizacao e
melhor experiéncia para todos

ICTIN|UFLA

INSTITUTO DE CIENCIA, TECNOLOGIA
E INOVACAO




UFLA de
Portas Abertas

ENGENHARIA DE PRODUCAO

®= DATA

27 de Maio de 8h as 17h ICTIN — UFLA
2025 o2 -

Apresentacao do Clube do Mercado Financeiro

Atividade de sorteio com baloes — Passaporte da
Producao

Atividade Interativa de Internet das Coisas:
monitorando a umidade do solo

Descricao e Demonstracao da Manufatura Aditiva por
FDM

Dinamica com alunos dos CEOs sobre o que faz a
Engenharia de Producao

Dinamica do Jogo da Cadeia de Valor

Dinamica dos LEGOs
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<= Universidade

E',,SEET".EL.‘ Tf Federal de Lavras
rénic IEEE Student Branch

LO
Elstricos, Ektrinicos e
Telecomunicaghes

PROGRAMACAO

ICTIN UFLA

ENGENHARIA ELETRICA
ICTIN | UFLA

ATIVIDADES DE DIVULGAGAO DO CURSO

P DATA: HORARIO: LOCAL:
Durante o evento Bhas 17h @ Laboratorios de Eletronica
UFLA de Portas Abertas (jornada continua) ICTIN - UFLA
= i CONTROLE DE FLUXO
/  APRESENTACOES PERIODICAS DAS ATIVIDADES oo (o} NOS LABS
@ ~ Venha conhecer na prética os projetos, pesquisas e solugies CDD Visitantes serdo recebidos em grupos,
desenvolvidas na Engenharia Elétrica do ICTIN/UFLA! garantindo seguranca, organizacao

@ melhor experiéncia para tedos.

PROGRAMACAO DAS ATIVIDADES

ATIVIDADE ' DESCRICAOD

= Descubra na pratica como funciona um motor universal e
1. Conversao de Energia = entenda os principios da conversio de energia presentes Lab. de Eletrénica 1
em diversos equipamentos do dia a dia.

2. Eletronica e Robotica e veja como 3 programagdo e a eletrénica dio vida a Lab. de Eletrénica 2

sistemas inteligentes e robés.

@ Explore experimentes interativos com Arduino e STM32

Conhega aplicagbes de simulagdo e processamento digital
3. Processamento de Sinais -'\ﬁj‘- que tornam possivel analisar, interpretar e transformar Lab. de Eletrénica 1
sinais usados em tecnologias modernas.

Entenda como a conectividade rural e a Internet das Coisas

x i : i PRI Lab. de Eletrénica 2
estdo aproximando pessoas, dispositivos e solucdes inteligentes.

o
4, Comunicagio sem fio / leT ‘1."‘

D Aprenda conceitos de logica digital de forma divertida

por meio de atividades e jogos interativos. EEN: B IR

5. Sistemas Digitais

) Descubra como os campos eletromagnéticos sao usados -
6. Eletromagnetismo 2 b il S Lab. de Eletrénica 2
."j‘) em aplicagdes inovadoras na ciéncia e tecnalogia.
Conhega o ramo estudantil IEEE e descubra oportunidades
7. RAMOD IEEE @ lEEE de projetos, eventos, networking e desenvolvimento
profissional na engenharia.

Ramao IEEE /
Area Externa

B. Projeto de Inovagao n Lab. de Eletrdnica 1

Y. Veja ideias, protétipos e solugdes criativas desenvolvidas
W~ para transformar conhecimente em inovagao tecnoldgica.

1 z % Conhega iniciativas que conectam ensino, pesquisa e inovacao,
9. Projetos dt E)de:nsao. Grupos ﬂi’h aproximando os estudantes de projetos pratices, desenvolvimento Lab. de Eletrénica 2
de Pesquisa e Nucleos de Estudo tecrolégico e experidncias académicas enriquecedoras,

REALIZAGAO DAS ATIVIDADES _ Saiba mais sobre o
NOS LABORATORIOS DE ELETRONICA curso de Engenharia

Todas as atividades serao realizadas nos laboratorios de eletrdnica do ICTIN, Elétrica do ICTIN/UFLA
com apresentacées periddicas ao longe do dia. O controle do fluxo de visitantes C 0 c A
garante seguranga, organizagao e melhor aproveitamento das demonstragoes. CRERAERRIERY ESCANEIE O QR CODE!
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PROGRAMACAO /"“' =
UFLA DE PORTAS ABERTAS

- ENGENHARIA DE SOFTWAR

- DATA: HORAR‘UA PUBLICO:

E 27 / 0 5 / 20 25 8h as 17h Visitantes interessados em conhecer
o0s projetos, pesquisas e atividades
do curso de Engenharia de Software,

Venha conhecer na pratica os projetos, pesquisas e solugdes @ Visitantes serao recebidos em grupos,
garantindo seguranga, organizagao

j # APRESENTACOES PERIODICAS DAS ATIVIDADES OOO CONTROLE DE FLUXO NOS LABS

desenvolvidas na Engenharia de Software do ICTIN/UFLA!
e melhor experiéncia para todos.

ATIVIDADE PROGRAMACAO DAS ATIVIDADES

Apresentacao de projetos, pesquisas e solugoes desenvolvidas pelo Labaratario
de Usabilidade, Inovagao, Software e Aprendizagem (LUISA), com foco em
usabilidade, acessibilidade, inovacdo e desenwvolvimento de software.

1 an l-. LUISA - Laboratdrio de Usabilidade,
" a_’- Inovagdo, Software e Aprendizagem

o Design and Development of a A %0 d digital il liacs itiva infantil
2. Digital Mini-Mental State presen.la.qao t? um sistema lglta. acessivel para avaliagdo cognitiva infanti
voltado a inclusao e tecnologia assistiva.

Examination for Children

3 q 2 IAC - Inteligéncia Artificial Dermanstragies de aplicacies de Inteligéncia Artificial, aprendizado de mdquina,
- ° e Computagio visdo computacional, automagao e sistemnas inteligentes
4 Poksdex Battle —'S|mula|:|or Demonstracdo de um sistemma gamificado utilizando desenvolvimento web,
‘ de Batalhas Pokémon com P L N e e icos AWS.
- I a0 el nie a Servigos
Integracao AWS . L ¥
AREAS APRESENTADAS
= - : <% @
= = .
3 2q s %9 ms
e reacte e B0 e,

longo dia



< Q? ~ UNIVERSIDADE FEDERAL DE LAVRAS - UFLA %
UFLA PARAISO DE PORTAS ABERTAS

% -FEIRA DE-
IVROS =

mhmﬁ'us,comparﬁlhemnhea mento,
transforme ideias fv..

LOCAL . g DATA | HORARIO
* E‘u 1#\‘"‘0: Iamc:arl‘:: gss | : 08h 9
inheiro de Alcantara, | 27 :
_ Jardim Mediterranée | | as

CEP: 37950-000 i DE MAIO 16h

Campus ICTIN

W | B4 VENHA PARTICIPARE: [

te Wi & W

ESTIMULE REUTILIZE INTERAJA DESCUBRA : PARTICIPE
o habito . livros e reduza e compartilhe | novas histérias | da formagdo
da leitura . desperdicios experiéncias . econhecimentos | cultural
)

B COMO FUNCIONA?
) LEIA,

€ Traga seus livros em bom estado. @ Livros em bom estado de conservagdo

€ Cada livro vale O1 crédito (méx. 4 livros). TR 0 Q U E @ Cada livro = 01 crédito de troca
y
| e Escolha seus livros favoritos! | N S P ' R E ' ° Méximo de 04 livros por participante
L]

€ Troque, leia e compartilhe histérias! @ Nao sera permitida a venda de livros
= @ — @ Siga as orientagdes da equipe

Uma iniciativa do projeto de extensao 4 ' I I u I
UNIVERSIDADE FIDEMAL DE LAMAS

Clube do Livro

o= do ICTIN ‘ “Clube do Livro do ICTIN",



FRDJ ETO DE EXTENSAQ:

XADRE

NA UFLA PARAISO
[ 1 ) cuus 0 XioRez 0 i |

O objetivo é promover o ensing, a
pratica e a valorizag3o do xadrez,
oferecendo um espacgo interativo
onde os visitantes possam aprender

a jogar ou disputar partidas de
xadrez, utilizando o xadrez gigante,

o mural magnético e os tabuleiros
convencionais. Também havera
desafios como o “Lance do Mestre™
com exercicios taticos de xeque-mate
em1, 2 ou 3 lances.

O stand de xadrez tem como objetive deservolver
competénclas como concentragho, raciocinio ldgico,
resolucho de problemas, tomada de decislo e socializagio,
além de promover a Integracio entre estudantes, docentes
& o comunidade externa visitants,

HORARIOS PREVISTOS

Das 8h00 as 12h00
e 13h00 as 18h00

©
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0O QUE VOCE ENCONTRARA:

XADREZ GIGANTE
Partidas e interacao em um
tabuleiro-em tamanho real!

MURAL MAGNETICO
Apranda e pratique da forma
wisual e divertida!

TABULEIROS CONVENCIOMAIS
Partidas entre visitantes e
integrantes do clube!

DESAFIO: LANCE DO MESTRE
Exercicios taticos de xeque-mate
em 1, 2 ou 3 lances. Topa o desafia?

o
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AREA EXTERNA

DO PAVILHAO DE AULAS
ICTIN — UFLA PARAISO

O




| PROJETO |

MUFLA
0 SOBRE A ATIVIDADE

O grupo realizard apresentagBes
culturais enveolvendo roda
de capoeira, dangas tipicas
relacionadas a cultura da
capoeira, coreografias e
musica de capoeira.

HORARIOS PREVISTOS PARA LOCAL/SUGESTAQ NO ICTIN
REALIZACAO/APRESENTACOES: (AREA EXTERNA):

Das 09h as 12h PATIO PAVILHAO
e das 14h as 17h DE AULAS




de portas
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GRACAD
fio, ESPORTE E INTE! ¢
INTERACA 24 DAS PISTAS!

DENTRO E FORA

£S NO STAND

»)))) - N0SSAS A

EXPOSICAO VISUAL

Exibicdo continua de videos e fotografias que
retratam os treinos, competicées, projetos
sociais e eventos de integracdo da Atlética
através de dispositivos eletrdnicos.

MURAL INTERATIVO = SUA GPINIAD

Painel de recolha de feedbacks, :EE‘IZS: g%ﬁﬁm |
onde os visitantes poder&o utilizar D”;{ e .m
post-its para responder a questdes o "
sobre as suas preferéncias desportivas
e expectativas para o ingresso na
universidade.

ROLETA GUSADA

Dinamica de engajamento onde,
apaos a apresentacao institucional

da Atlética, os estudantes poderéo
girar uma roleta para ganhar brindes
ou cumprir desafios lidicos

ESPORTE, AMIZADE
£ SUPERACAD!







